Dagens tall:

0,100000000000000005551115123…
· I datamaskinenes verden er dette tallet nøyaktig lik 0,1. Her skal vi se hvordan.

· Folk som jobber med programmering må være varsomme med flyttall, det er tall med komma. For eksempel 1,25 som datamaskinen tolker som 1 ∙ 100 + 2 ∙ 10-1 + 5 ∙ 10-2, eller på totallssystemet: 
1,2510 → 1,012 = 1 ∙ 20 + 0 ∙ 2-1 + 1 ∙ 2-2. 
· La oss nå se på brøken 
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. En passende tilnærming er 0,33. En enda mer nøyaktig tilnærming er 0,333. Og enda bedre blir 0,3333. Men det blir aldri helt lik 
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. Det samme problemet har totallsystemet. Det harmløse flyttallet 0,1 gir 0,00011001100110011… på totallsystemet. 
· Siden dataprogram har problemer med å hanskes med uendelig lange flyttall, må de stoppe et sted. Svaret blir da en tilnærming: 0,1 = 0,10000000000000001 ≠ 
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, eller mer nøyaktig: 0,1000000000000000055511151231257827021181583404541015625…
· Flyttallet ovenfor er noenlunde nøyaktig lik brøken: 
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· Skal man slippe unna dette problemet, bør man bruke et par triks: Det finnes for eksempel funksjoner som viser færre sifre. Programmeringsspråket C ignorerer hele problemet med å utelate flyttall i det fulle og hele. 
· Hvis man prøver seg med en avrundingsmetode, for eksempel å runde 0,1 ned til en desimal (følgende eksempel er skrevet i Python)
>>> round (0.1, 1)
0.10000000000000001

Dette hjelper ikke, fordi 0,1000000000000001 er alt den beste tilnærmingen til tallet som maskinen klarer. 
· Enda en konsekvens av at 0,1 ikke er lik 
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, ser man ved multiplikasjon av tallet. Her viser jeg hva som skjer når man legger sammen 0,1 med seg selv ti ganger, også i Python:
>>> sum = 0.0
>>> for i in the range (10):
…

sum += 0.1
…
>>>sum
0.99999999999999989
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