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1: Trigonometri:

Elektroniske hjelpemidler:

Finne vinkler og sider:

Ti-nspire: Ti-nspire kan regne bade med eksakte verdier og med tilnaermingsverdier. Husk pa at sinus, cosinus
og tangens er funksjoner som dere ma fortelle programmet at er funksjoner: Som vanlig bruker vi prentes for a
si det, sin(30) for eksempel. Og husk pa at sin™ slik dere kjenner fra kalkulatoren, ogsa den i Ti-nspire, skrives
som funksjonen arcsin(30)! Oppgave 1.1a kan Igses slik:

sin(30)-cos(30)+cos(30)-sin(60) 'J,3_+E
4 4
sin(30)-cos(30)+cos(20)-sin(60) 118301

Svaret kommer med <Isk> i eksakt versjon og med <ctrl><Isk> i tilnarma versjon. Husk pa at dere ma stille inn
for grader med Fil — Innstillinger — Dokumentinnstillinger — Grader — System!
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GeoGebra: Hvis dere tegner inn figuren
ngyaktig slik den er gitt i ei oppgave, kan
GeoGebra beregne alt dere trenger,
riktignok med tilnaermingsverdier. Til
hgyre er figuren i oppgave 1.2 tegna inn o
“ gu PPg 8 aNeow | vioor B0
slik den er gitt. a? M
AT=173 T TB=4
Areal DBC = 9.38
. ] 2 £ D 6.25 —C
Og dersom vi bruker GeoGebra til a finne 5 = 30° P -
vinkler og lengder og arealer, far vi figuren til  preaiaTD= 26
venstre 931
) 346 Areal ABCD s 17.97
3 5 3.75
adeor  |vfoor 7= 36,87 B 90"
A 173 4 B
Areal TBD = 6

A lgse likninger eller ulikheter:

Ti-nspire: Vi lgser likning pa vanlig mate og far enten eksakte verdier eller tilnaerma, ettersom vi bruker <ctrl>
eller ikke. Og merk dere at Ti-nspire gir alle I@sningene!

solve (sin(x) +cos(x)=0 . 8,x:l

360-(n2-m+0.877465) 360-(n2-1-0.092067)
X or X

I I

solve (sin(x) +cos(x)=0 . 8,le

x=360.-(n3+0.279206) or x=260.-(n3-0.029206)




