
Nytt skoleår, nye bøker, nye muligheter! 

• Utstyret dere trenger, er som i fjor: Læreboka – lånes av skolen, vinkelmåler, 30-60-90 og 45-
45-90-trekanter, passer, blyant, viskelær, penn, A4-ark til innføring og A4 kladdebok. Og en god 
A4-perm å samle stensiler og liknende i! 

• I tillegg trenger dere en del program på PCen: Word, Excel, Geogebra og T-inspire. Har dere 
tilgang på kalkulator, er det kjekt i starten fordi TI-nspire ikke vil være funksjonell før om ei tid. 
Søker der på nett – casio+9860+emulator – vil der kunne få en 30-dagersversjon av en kalkulator. 
MathCad er eller blir stengt ganske snart. Likevel fins det MathCad-forklaringer på plansidene 
våre – dersom dere skulle ha tilgang. 

• Læreboka i R1 er laga av samme forlag som grunnkursboka: To sider teori og deretter oppgaver. 
• Innholdet i år er: 

1. Kombinatorikk og statistikk: Dette er en rein fortsettelse av det dere lærte i fjor, og 
ikke annerledes enn det de lærer i samfunnsfagsmatematikken S1. 

2. Bevis og bevisføring: Her møter dere teoretisk matematikk. Hvordan kan en 
matematiker logisk bevise at noe er sant – eller usant? 

3. Vektorer: Et helt annerledes kapittel enn dere er vant til, og nyttig for fysikere og 
ingeniører. 

4. Algebra: Mer om likninger og flerledda uttrykk, ulikheter, logaritmer og tallet e. 
5. Grenseverdier og derivasjon: En fortsettelse av det dere lærte om derivasjon i fjor, 

dvs. at dere skal lære å finne stigningstallet til nesten alle funksjoner. Grenser er et 
spennende og abstrakt matematisk fenomen. 

6. Funksjonsdrøfting: Bruk av derivasjon til å finne ut det meste om en graf. 
7. Geometri: Om trekanter og sirkler og geometriske steder, et spennende emne som 

stammer fra de gamle grekerne. Dere skal også konstruere litt igjen. 
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1: Statistikk og sannsynlighetsregning:  
21. august – 19. september 2009 

Kanskje kan det være nyttig å repetere litt fra i fjor? Dette stoffet er tatt fra læreboka i 1MX, 
men det bør passe bra for dere også: 
A)Figuren viser et lykkehjul. Du snurrer lykkehjulet og ser hvilken 
farge det stopper på.  
a) Hvilke utfall har dette forsøket, og hva blir utfallsrommet?  
b) Skriv opp en sannsynlighetsmodell for forsøket.  
c) Hva er sannsynligheten for at lykkehjulet stopper på gul, rød 
eller oransje?  
d) Hva er sannsynligheten for at lykkehjulet ikke stopper på blå 
eller grønn? 

B) I lotteriet til idrettslaget Koll er det solgt 1250 lodd. 
Førstepremien er et videokamera. Eldrid har kjøpt 15 lodd. Hva 
er sannsynligheten for at hun: 
a) Vinner videokameraet  
b) Ikke vinner videokameraet  
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